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GUID (IfcGloballyUniqueld)

Korrekt hantering av GUID ar viktigt for sparbarhet.

Vad?

GUID star for Global Unique Identifier, och utgors vanligen en strang med 32 tecken. Varje objekt i en
objektsmodell tilldelas ett unikt GUID. Ett GUID éar statiskt, och dndras alltsa inte under objektets
livstid.

GUID anvinds av program for att kunna skilja mellan olika objekt. Aven om de &r exakt lika i dvrigt,
kommer GUID vara olika. Tack vare detta gar det att avgora vilket objekt som avses vid till exempel
andringar.

Med hjélp av speciella programvaror kan objekt i tva versioner av en modell jamforas. Jamforelsen gors
med avseende pa geometri, men dven med avseende pa attribut och egenskaper. Eftersom GUID ér unikt
kan programmet avgora om ett objekt har dndrats, raderats eller tillkommit sedan férra versionen.

GUID anvénds dven av BCF-formatet for att kunna knyta kommentarer till bestimda objekt. Vid
uppdatering i modellen kommer kommentaren fortfarande vara knuten till samma objekt.

Varfor?

GUID kan alltsé anvandas for att spara andringar. Darfor ar det viktigt att modelleringen gors pa ratt satt.
Om man raderar ett objekt och ersatter det med ett exakt likadant, sd kommer det nya ha ett annat GUID.
Det innebdr att programmet kommer inse att det gamla har raderats och att det sedan har tillkommit ett
nytt. For anvandaren ser det dock ut som att inget har hént.

Om det ar viktigt i projektet att bevara GUID, till exempel for att kunna spéra dndringar, sa bér man
anpassa sin modellering till det. Det &r da béttre att justera ett objekt i stéllet for att ersdtta det med ett
annat som har 6nskade egenskaper.

GUID kan ocksa anvéndas till att dokumentera d@ndringar pa ett automatiserat satt. Det blir latt att géra en
lista 6ver vilka objekt som paverkas av en d@ndring. Detta kan man sedan anvanda som dokumentation pa
hur en dndring fran en part paverkar arbetet for en annan part. Om till exempel arkitekten flyttar en dorr i
en betongvdagg kommer dndringen att paverka konstruktoren.

Hur?

Vid projektstart ar det viktigt att bestamma hur GUID ska hanteras. Till exempel kan krav stillas pa att
fran och med en viss tidpunkt ska GUID anvéndas for att identifiera forandringar av unika objekt. Fran
den tidpunkten far objekt som behover dndras inte raderas och ersdttas med ett nytt.

TANK PA

GUID:en dr tankt att anvdandas av datorprogram och inte av méanniskor. Det utgor ett 128-bitars tal som
kan skapas med olika bas i olika program. Soker man da efter en specifik GUID-strang i en IFC-fil ar
det alltsd inte sdkert att man hittar det. Det finns webbaserade verktyg dar man kan konvertera mellan
varianter av GUID, baserade pa olika baser.
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Hojden pa ett utrymme ska definieras sa att alla objekt som ska ha en rumstillhorighet ligger inom inom
denna hojd.

Varje objekt ska ha en ansvarig part. Den som &dger objektet ansvarar ocksa for dess GUID. Det finns
exempel pa objekt som &gs av en part, men dar en annan part maste gora en forandring. Vissa
forandringar kan da paverka GUID. Nedan listas nagra exempel:

Rum maste hanteras konsekvent med avseende pa GUID. Det géller alla objekt som andra ar
beroende av.

Haltagning i stomobjekt och forfragan om haltagning (*Provision for voids*):

Stomobjektet dgs av K, medan haltagningens placering och storlek definieras av till exempel
installationsprojektoren. Sjdlva hédltagningen bor goras av K utifran installationsprojektorens
forfragan.

Utrymme (*Space*): Detta ar ett objekt som manga andra aktorer ar beroende av. Utrymmen
definieras oftast av A. Efter att det skapats och delats med andra far det inte raderas och skapas pa
nytt utan 6verenskommelse med alla berérda.

Vaningsplan (*Storey*):

Aven detta dr ett objekt som ménga andra aktorer dr beroende av. Vaningsplan definieras oftast av
A. Var definitionen for respektive vaningsplan laggs ér ett projektgemensamt beslut eller ett
bestallarspecifikt krav. Rekommendationen ér att plushjden for varje vaningsplan laggs pa
fardigt golv. Efter att vaningsplanen skapats och delats med andra far de inte dndras utan ett
projektgemensamt beslut.

Agandeskap av objekt:

Om ndgon i en annan disciplin importerar objekt till sitt program skapas en kopia med nytt GUID.
Olika aktorer som till exempel forvaltare och tillverkande industrier kan ha krav pa egna GUID
eller andra typer av identifierande beteckningar for objekt i modellen. Det gor att det kan finnas
flera GUID/beteckningar i en modell. Dessa behover lagras separat i en egenskapsuppsattning
med ett namn som forklarar vad det har for syfte, till exempel férvaltnings-GUID/beteckning.
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