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Zoner (IfcZone)

Gruppera utrymmen for att hantera utrymmen med likartade funktioner.

Vad?

En zon (IfcZone) ar i IFC en rumslig funktion som skapas genom att gruppera utrymmen (IfcSpace). En
zon kan alltsa inte skapas sjdlvstandigt. Ett utrymme kan inga i flera zoner.

Varfor?

Genom att anvanda zoner pa ett systematiskt satt kan det anvandas som filter for flera olika &ndamal. Det
ar ett bra verktyg for gruppering och filtrering av olika omraden, som kan 6verlappa varandra i en
byggnad.

Exempel pa anvdndning av zoner &r att skapa en zon for varje typ av lagenhet i ett bostadshus och dven
skapa zoner for varje brandcell i samma hus. Ett utrymme, som ett kok, kommer da att dels tillhora en
zon for en lagenhetstyp, dels en zon for en viss brandcell.

Hur?

Utrymmen grupperas till zoner genom att anvédnda den objektifierade relationen IfcRelAssignsToGroup
som har supertypen IfcGroup.

Varje zon har ett namn (Name) och en tillhérande typ (ObjectType). Med detta attribut kan zonens namn
kompletteras for att tydliggora funktion eller typ. Ett exempel &r en zon som far Name A och ObjectType
3-rumslédgenhet.

Vissa zoner kan det finnas manga av, till exempel en typ av ldgenhet i ett bostadshus. Andra zoner &r
unika, till exempel en byggnad i ett omrade med flera byggnader dér varje byggnad kan vara en zon.

Zonnamn och zonsnummer

Nedan visas en tabell med de attribut som anvénds for zoner. Fyra informationsstrangar fér zoner ar
listade nedan med de attribut som ska anvéndas.

e Zonnummer Name (Synligt pa ritning/i modell fér rumsidentifikation)

e Zonnamn Long name (Synligt pa ritning/i modell f6r rumsidentifikation)
e Zonbeskrivning Description

¢ Zonfunktion Object type

Notera att attributet ”PredefinedType” maste vara satt till USERDEFINED for att kunna anvdnda
attributet ObjectType.

| Attribut H Exempel (vdrde) H Forklaring ‘
|IfcRoot ‘
Zonnummer. Unikt nummer for zonen, till exempel ett

Name2 H1103

lagenhetsnummer, som &r unikt (om varje ldgenhet &r en

1/ 4



Denna pdf ar genererad med Infopack

| Attribut | Exempel (virde) || Forklaring
|

| |zon).
) . . Fortydligande beskrivning av zonen, till exempel for
: 2
Description Strre trerumslagenhet kravstdllning eller férvaltning.
|Ifc0bject (5)
« Typ av zon. Definition enligt uppdragsgivare eller
. 2
ObjectType Trerumsldgenhet typ 2 || * e\ PredefinedType=USERDEFINED
|IchpatialElement (6)
Zonnamn. Namn pa zonen anges i relation till vad som
2
LongName 3ROK anges under Name (som dr ett nummer).
. For att kunna anvanda ”ObjectType” maste
PredefinedType USERDEFINED PredefinedType vara satt till ”USERDEFINED”

1 Obligatorisk (védrde ldggs in av programmet)
2 Valfri (vérde kan anges av anvédndaren)

Tabell: Attribut for zoner

Exempel

I figuren nedan visas tva utrymmen i form av en stor och en liten volym. Det kan symbolisera en
enrumsldagenhet med badrum. Tva zoner har skapats for ldgenheten. Bdda zonerna innehaller bada
utrymmena. Den ena zonen har markerats med en rédstreckad linje och den andra zonen med en
blaprickad linje.

Figur 1: Enkel illustration 6ver tvd utrymmen och dess zoner i form av enkla volymer.
Lagenhet — rod streckad linje

Den roda streckade linjen &r lagenhetsgrans och indikerar att bada utrymmena tillhér en och samma
lagenhet. Zonen (lagenheten) har attributen:
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Name: 1003 (lagenhetsnummer enligt Lantmateriet)
LongName: 1 R.0.K, plan 1

Description: Enrumsldgenhet med badrum, plan 1, Storgatan 8
ObjectType: Enrumsldagenhet typ 2

PredefinedType: USERDEFINED

Brandcell - bla prickad linje

Den bla punktade linjen &r brandcellsgrans och indikerar att de tva utrymmena tillhér en och samma
brandcell. Nedan visas tva exempel med zoners attribut. Ex 1 kan anvéandas i ett tidigt skede, nar endast
angivelse av brandcell &r intressant. Ex 2 kan anvédndas i ett senare skede nér brandcellerna har fatt
definitioner och namn.

Ex 1:

Name: (ingen numrering av zonen har gjorts)
LongName: (ingen namngivning av zonen har gjorts)
Description: Brandcell (allmén beskrivning)
ObjectType: (ingen typangivelse av zonen har gjorts).
PredefinedType: (ingen da inte ObjectType anvands)

Ex 2:

Name: BC12 (Brandcell nr 2 pa plan 1)

LongName: Brandcell 2, plan 1

Description: (ingen beskrivning av zonen har gjorts)
ObjectType: (ingen typangivelse av zonen har gjorts).
PredefinedType: (ingen da inte ObjectType anvands)

For brandzoner finns en egenskapsuppsattningen Pset_SpaceFireSafetyRequirements, som bor anvédndas.
Den innehaller relevanta brandegenskaper som kan anvandas for bade utrymmen och zoner. Se vidare i
avsnittet Egenskaper och Egenskapsuppséttningar.

Ett annat exempel pa anvdndning av zoner ar en lagenhetsbyggnad dér det finns tio ldgenheter med tre
lagenhetstyper: tva ”fyra rum och kok”, fem “tre rum och kok” och tre ”tva rum och kok”. Varje
lagenhetstyp é&r helt identisk och zoner kan skapas for varje lagenhetstyp, med LongName 4 R.0.K”, 3
R.0.K” och "2 R.0.K”.

Lat sdga att det finns tre likadana hus pa tomten. Da kan ytterligare en zon for varje hus skapas.
Ytterligare en zon skapas for hela huset, eftersom det finns tre likadana hus pa tomten. Genom att ge de
tre zonerna ett unikt nummer (Name) och ett namn (LongName) blir det mojligt att filtrera ut bade
lagenhetstyperna (via LongName) och varje enskild ldgenhet (via Name) i respektive hus eller i alla tre
husen, samtidigt. Samma géller fér utrymmena i zonerna.

TANK PA

Skapa zoner med eftertanke. Nyttan med zoner &r att kunna hantera information som &r gemensam for
flera utrymmen och darmed fa en enklare hantering av gemensam information.

Metadata

Namespace: swe-nrb

Paket: openbim
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